
Corel Draw. Практическая работа № 1.  

«Инструменты выделения и рисования» | операции над вершинами | 

преобразование в кривые 

Редактор векторной графики Corel Draw 

Инструменты выделения и рисования 

1. Получите следующие фигуры с помощью графических примитивов: 

 

 
2. Используя графический манипулятор «Мышь», измените форму 

графических примитивов 

 

 
3. Используя операции над вершинами и преобразование в кривые 

получите следующие фигуры: 

 

 
 


